MINISTERIO DA EDUCAGCAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE
CONSELHO UNIVERSITARIO
CAMARA SUPERIOR DE POS-GRADUACAO

RESOLUGCAO N¢ 04/2026

Altera o Anexo Il da Resolugdao n2 04, de 17 de agosto
de 2016, da Camara Superior de Pés-Graduacdo, que
define a Estrutura Curricular do Programa de Pés-
Graduacdo Stricto Sensu em Ciéncias da
Computagdo, do Centro de Engenharia Elétrica e
Informatica, da UFCG.

A Camara Superior de Pds-Graduacdo da Universidade Federal de Campina Grande, no uso de suas
atribuicdes, regimentais e estatutarias, em conformidade com a legislagao em vigor;

Considerando as pecas constantes no Processo n? 23096.005670/2026-43; e
A vista das delibera¢des do plendrio, em reunido realizada em 17 de marco de 2026,

RESOLVE:

Art. 12 Alterar o Anexo Il da Resolug¢do n? 04, de 17 de agosto de 2016, da Camara Superior de Pds-
Graduacao, que define a Estrutura Curricular do Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Ciéncias
da Computacdo, do Centro de Engenharia Elétrica e Informadtica, da Universidade Federal de Campina
Grande — UFCG.

Pardgrafo Unico. A alteracdo de trata o caput esta disposto no Anexo desta resolucdo.

Art. 22 Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagao.

Camara Superior de Pdés-Graduacdo do Conselho Universitdrio da Universidade Federal de Campina
Grande, em Campina Grande, 18 de marco de 2026.

CLAUDIANOR OLIVEIRA ALVES
Presidente



MINISTERIO DA EDUCAGCAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE CAMPINA GRANDE

CONSELHO UNIVERSITARIO

CAMARA SUPERIOR DE POS-GRADUACAO

(ANEXO DA RESOLUGAO N2 04/2026)

| — DISCIPLINAS DA ESTRUTURA CURRICULAR

QUADRO DE DISCIPLINAS DO MODULO BASICO

Numero de Créditos Carga Unidade
- P A .
N iz Teoria | Pratica | Total | Horaria Academ’lca Qualificagdao
Responsavel
1 | Metodologia Cientifica 4 0 4 60 UASC Obrigatéria
2 Métodos Quantitativos e Experimentagdo 4 0 4 60 UASC Obrigatéria
3 Pra,tl.cas de Repllcagao, Reprodugdo e Re- 0 ) ) 30 UASC Obrigatéria
analise de Experimentos
QUADRO DE DISCIPLINAS DO MODULO AVANCADO
Numero de Créditos Carga Unidade
- P A .
N LI LR Teoria | Pratica | Total | Horaria Academ’lca Qualificagdao
Responsavel
4 A|.:)I|c.ago’es e Tecnologias Registro 4 0 4 60 UASC Eletiva
Distribuido
5 | Aprendizagem de Maquina 4 0 4 60 UASC Eletiva
6 | Arquitetura de Software 4 0 4 60 UASC Eletiva
7 | Aprendizagem Profunda 4 0 4 60 UASC Eletiva
3 Aspectos Humanos e Sociais em 4 0 4 60 UASC Eletiva
Desenvolvimento de Software
9 | Métodos Qualitativos de Pesquisa 4 0 4 60 UASC Eletiva
10 | Modelos de Linguagem de Larga Escala 4 0 4 60 UASC Eletiva
11 | Percepgdo Computacional 4 0 4 60 UASC Eletiva
12 | Privacidade de Dados 4 0 4 60 UASC Eletiva
13 | Processamento de Linguagem Natural 4 0 4 60 UASC Eletiva
14 Provisionamento e Operagdo de 4 0 4 60 UASC Eletiva
Infraestruturas
15 | Recuperacdo de Informacdo e Busca na Web 4 0 4 60 UASC Eletiva
16 | Seguranca de Sistemas 4 0 4 60 UASC Eletiva
17 | Sistemas Distribuidos 4 0 4 60 UASC Eletiva
18 | Verificagdo e Validagdo de Software 4 0 4 60 UASC Eletiva
19 | Visualizagdo de Dados 4 0 4 60 UASC Eletiva




QUADRO DE DISCIPLINAS DE TOPICOS ESPECIAIS

. 1 Unidade
Numero de Créditos g
Ne Identificagao Car’g ? Académica | Qualificagao
. ™ Horaria ,
Teoria | Pratica | Total Responsavel
20 Tdépicos Especiais em Ciéncia da Computagao a 0 a 60 UASC Eletiva
QUADRO DE DISCIPLINAS DIDATICO-PEDAGOGICAS
Numero de Créditos Carea Unidade Qualificacio
Ne Identificagdo = g . Académica E
. Pratic Horaria ,
Teoria a Total Responsavel
21 Metodologia do Ensino Superior 4 0 4 60 UAE Eletiva
22 | Fstagio Docendial 0 2 2 | 60" UASC Eletiva
Estagio Docéncia ll - .
23 | Soresloocenca 0 2 2 | e0™ UASC Eletiva
(*) UAE — Unidade Académica de Educagdo do Centro de Humanidades da UFCG
(**) 1 crédito pratico equivale a 30 horas-aula de atividades praticas de ensino.
QUADRO DE DISCIPLINAS PARA ESTUDO DIRIGIDO
Numero de Créditos &l Unidade
o P A .
N Identificacdo Teoria | Pratica | Total | Horaria Academ’|ca Qualificacdo
Responsavel
24 | Projeto de Pesquisa 2 0 2 30 UASC Eletiva
Publicacdo Cientifi
g5 | UPNcacaoientinea la4 0 la4 | 15a60 UASC Eletiva

Il — EMENTARIO DAS DISCIPLINAS

1. Disciplina: Metodologia Cientifica
Ementa: Como ler artigos cientificos e livros de forma critica. Como realizar uma revisdo do estado da arte em
uma area. Como escrever um artigo cientifico. Como apresentar dados empiricos graficamente. Como
preparar uma apresentacdo e apresentar um trabalho. O método cientifico e a Ciéncia da Computacgao.
Estratégias de pesquisa empirica: surveys, estudos de casos e experimentos. Como organizar, planejar e
conduzir um projeto de pesquisa empirica.

2. Disciplina: Métodos Quantitativos e Experimentagdo

Ementa: Revisdo de probabilidade. Sumarizacdo de dados medidos. Erros em medi¢cdes experimentais e
Intervalos de Confianga. Analise de dados empiricos para confirmar uma teoria. Andlise de dados empiricos
para confirmar uma relagdo. Projeto experimental.

3. Disciplina: Praticas de Replicacdo, Reproducao e Re-andlise de Experimentos




Ementa: Principios de reprodutibilidade e replicabilidade em pesquisa cientifica em Computacdo. Boas
praticas de ciéncia aberta, documentacdo experimental, versionamento de cddigo e dados, controle de
ambientes computacionais e rastreabilidade de resultados. Construcdo de kits de reprodutibilidade para
experimentos cientificos. Andlise critica e tentativa de reproducado de resultados de teses e disserta¢des do
programa. Uso de ferramentas para empacotamento e automacdo de experimentos. Aspectos éticos, legais e
de compartilhamento de artefatos de pesquisa.

4. Disciplina: Aplicacdes e Tecnologias de Registro Distribuido

Ementa: Conceitos fundamentais das Tecnologias de Registro Distribuido (TRD), i.e., blockchain e tecnologias
correlatas. Estrutura de blocos e seu encadeamento. Funcionamento de nds (nodes). Mecanismos de consenso
(e.g., Proof of Work e Proof of Stake). Contratos inteligentes (smart contracts). Criptografia e seguranca das
transacdes. Problemas de falha bizantina e confiabilidade de redes descentralizadas. Privacidade e técnicas de
anonimizacdo em TRD. Técnicas de armazenamento e processamento de dados em TRD. Projeto e
implementacdo de Aplicacdes Descentralizadas (DApps). Linguagens de programacgdo para DApps (e.g.,
Solidity). Desenvolvimento de interfaces de usudrio e APIs para DApps. Boas praticas de desenvolvimento
(seguranca, escalabilidade, eficiéncia).

5. Disciplina: Aprendizagem de Maquina

Ementa: Fundamentos de aprendizagem de maquina. Tipos de aprendizagem. Modelos de classificacdo e
regressdo. Métodos de combinacdo de modelos (ensembles). Avaliacdo e validagdo de modelos. Sobreajuste
(overfitting), subajuste (underfitting) e regularizacdo. Selecdo e extracdo de atributos. Métodos de
Agrupamento. Reducdo de dimensionalidade. Introducdo a redes neurais artificiais. Introducdo a
aprendizagem por reforgo.

6. Disciplina: Arquitetura de Software

Ementa: Conceitos, papel e importancia da arquitetura de software. Visdes arquiteturais e documentacao
(modelo C4, sketches e RFCs). Estrutura interna de sistemas: modularidade, complexidade, granularidade,
coesdo e acoplamento. Dados em arquiteturas modernas: organizacao, acesso, processamento distribuido,
consisténcia, laténcia e disponibilidade. Fluxos de dados sincronos, assincronos, em lote e continuos
(streaming). Distribuicdo e comunicacdo em sistemas distribuidos: orquestracao, falhas parciais, consisténcia
eventual e mecanismos (RPC, REST, gRPC). Qualidades ndo funcionais: desempenho, escalabilidade,
confiabilidade e seguranca. Estilos e padrdes arquiteturais. Avaliacdo e verificagao arquitetural por métricas e
ferramentas.

7. Disciplina: Aprendizagem Profunda

Ementa: Introducdo a Aprendizagem Profunda. Redes Neurais Artificiais. Regularizacdo. Otimizacdo para
Treinamento de Modelos. Redes Convolucionais. Redes Recorrentes. Autocodificadores. Aprendizagem de
Representacdo. Redes Residuais. Redes Generativas Adversariais. Arquitetura Transformer. Modelos de
Difusdo. Aplicagoes.

8. Disciplina: Aspectos Humanos e Sociais em Desenvolvimento de Software

Ementa: Fundamentos da Engenharia de Software como Atividade Sociotécnica. Métodos de pesquisa com
participantes humanos. Questdes éticas. O Individuo no Desenvolvimento de Software. Dinamicas de Grupo e
Colaboracgao. Teorias Sociotécnicas. Projeto de pesquisa com aspectos humanos.

9. Disciplina: Métodos Qualitativos de Pesquisa



Ementa: Fundamentos tedricos de pesquisa qualitativa. Tipos de pesquisa qualitativa. Coleta de dados. Andlise
de dados qualitativos: codificacdo, métodos de andlise, analise tematica e teoria fundamentada. Triangulacao
de dados. Critérios de validacdo. Projeto de pesquisa qualitativa.

10. Disciplina: Modelos de Linguagem de Larga Escala

Ementa: Fundamentos, arquiteturas, técnicas de treinamento e tendéncias emergentes dos Grandes Modelos
de Linguagem (LLMs). Arquitetura de LLMs, tokenizagdo, mecanismos de atencdo, estratégias de geracdo de
texto, pré- e pds-treinamento, fine-tuning supervisionado, alinhamento por preferéncia e avaliagdo. Questdes
praticas de implementac¢do, como engenharia de prompts, chamadas de ferramentas e agentes inteligentes.

11. Disciplina: Percep¢ao Computacional

Ementa: Introducdo a percepg¢ao por computador. Modalidades sensoriais e tipos de sensores. Andlise e
processamento de dados perceptivos. Aplicacoes.

12. Disciplina: Privacidade de Dados

Ementa: Apresentar os desafios e técnicas para preservacdo e protecdo da privacidade em sistemas de
gerenciamento e processamento de dados. Ataques a sistemas de aprendizado de mdaquina e violagdes da
privacidade. Técnicas de preservacdao da privacidade estatisticas. Modelos semanticos de privacidade.
Anonimizacdo e Pseudo-anonimizacdo. Privacidade diferencial. Tdpicos avancados em privacidade.
Privacidade aplicada ao aprendizado de maquina.

13. Disciplina: Processamento de Linguagem Natural

Ementa: Fundamentos, métodos e aplicacbes do Processamento de Linguagem Natural (PLN). Pré-
processamento de texto com expressOes regulares, tokenizacdo e medidas de similaridade. Modelos de
linguagem baseados em N-gramas. Classificacdo de textos com Naive Bayes, regressao logistica e analise de
sentimentos. Representacdes vetoriais e embeddings. Redes neurais aplicadas ao PLN, incluindo RNNs, LSTMs
e GRUs. Arquitetura Transformer e mecanismos de atencdo. Modelos de linguagem mascarada, como BERT, e
aplicacdes em tarefas downstream. Aspectos praticos de implementacao em PLN.

14. Disciplina: Provisionamento e Operagdo de Infraestruturas

Ementa: Introducdo a conceitos de provisionamento, geréncia e operacao de sistemas de Tl. Modelos de
implantacdo da infraestrutura. Projeto e planejamento da infraestrutura. Monitoramento e operagao dos
servi¢os na infraestrutura. Provisionamento de recursos para servigos. Tépicos avangados.

15. Disciplina: Recuperagao de Informagao e Busca na Web

Ementa: Fundamentos de recuperacdo de informacdao e indexa¢do de documentos. Pré-processamento
textual e representacbes tradicionais e contextuais. Modelos de recuperacdo: booleano, vetorial,
probabilistico, aprendizado para ranqueamento e busca neural. Avaliagdo de sistemas de Rl. Aprendizagem de
maquina para recuperac¢do de informacdo. Sistemas de recomendacdo e topic modeling. Avangos recentes:
busca seméntica, modelos de linguagem e recuperagdo aumentada por geragdo (RAG). AplicagGes de busca.

16. Disciplina: Seguranca de Sistemas
Ementa: Conceituagdo de Seguranga em Sistemas de Tecnologia da Informag¢do e Comunicac¢des. Ferramentas
de ataque, ameacas de seguranca e vulnerabilidades tipicas. Conceitos e Modelos de Esquemas de
Criptografia; Conceitos e Esquemas de Aplicacées de Autenticacdo e controle de acesso. Conceituagdo e
Modelos de Firewall. Estudos de casos.



17. Disciplina: Sistemas Distribuidos

Ementa: Diferencas entre sistemas distribuidos e sistemas centralizados. Comunicacdo em sistemas
distribuidos. Modelos de sistemas distribuidos. Sincronizagdo em sistemas distribuidos. Arquitetura de
Sistemas Distribuidos. Confiabilidade e seguranca em sistemas distribuidos. Estudos de caso.

18. Disciplina: Verificagdo e Validagao de Software

Ementa: Terminologia e conceitos fundamentais, niveis e tipos de teste, processos e atividades de teste,
principios e ética, analise estatica automatica e inspecdo de software, o modelo V, planejamento de testes,
geréncia de processos e artefatos de teste, critérios e ferramentas de cobertura, técnicas e estratégias
classicas Black-box e White-box: particdo por equivaléncias, valores limite, tabelas de decisdo, teste de
caminhos, teste de fluxo de dados. Técnicas de teste de integracdo, teste de sistema, teste de aceitacdo, teste
de regressao, teste de Interface Grafica com Usudrio (GUI), teste de stress, teste de carga, teste de
configuracdo, teste randomico, teste exploratério. Geragao, selecao e priorizacao de casos de teste. Projeto
de casos de teste e selecdo de dados de teste. Ferramentas de Teste. Teste aplicado a dominios especificos.

19. Disciplina: Visualizagiao de Dados

Ementa: Objetivo e critica de visualizacdo de dados, tarefas de andlise de dados e suporte de visualizacGes a
essas tarefas; principios para o projeto de visualizacdo de dados; visualizacbes interativas; visualizacbes com
uma e com multiplas visGes; visualiza¢des de diferentes tipos de dados.

20. Disciplina: Topicos Especiais em Ciéncia da Computagdo
Ementa: Tdpicos especiais versando sobre temas atuais em Ciéncia da Computacao.

21. Disciplina: Metodologia do Ensino Superior

Ementa: Disciplina de natureza compreensiva e de carater teérico-pratico, voltada ao tratamento de processos
de capacitacdo para o exercicio da docéncia. Busca abordar o ensino e a aprendizagem a partir de uma
perspectiva politica, histérica e cultural da Educacdo e do Conhecimento. Aborda as relagdes entre a
universidade, o curriculo e a cultura, examinando- os a luz de consideracGes éticas, filosoficas e
epistemoldgicas. Visualiza a educacdo escolarizada como mecanismo produtor de cultura, subjetividade e
identidades. Discute diferentes perspectivas de organizacdo didatico-pedagdgica do conhecimento escolar e
de sua avaliacdo, examinando-as em seus efeitos sociais, politicos e culturais.

22. Disciplina: Estagio Docéncia |
Ementa: Atividade académica a ser desenvolvida por aluno regularmente matriculado no Programa com o
objetivo de se aperfeicoar para o exercicio da docéncia no ensino superior.

23. Disciplina: Estagio Docéncia Il

Ementa: Atividade académica a ser desenvolvida por aluno regularmente matriculado no Programa com o
objetivo de se aperfeicoar para o exercicio da docéncia no ensino superior. Possui a disciplina Estagio Docéncia
| como pré-requisito.

24. Disciplina: Projeto de Pesquisa

Ementa: Disciplina voltada ao desenvolvimento de projetos de pesquisa individuais, conduzidos pelos alunos
sob orientagdo do(s) professor(es). Cada oferta da disciplina terd um subtitulo que especificard o tema da
pesquisa.



25. Disciplina: Publicagao Cientifica
Ementa: Disciplina voltada para pratica de publicacdo cientifica. Cada oferta da disciplina tera um subtitulo
que especificard a drea ou tematica da publicacdo vinculada.



